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技術・家庭科における「情報とコンピュータ」の学習においては、現在ソフトウェアの活用が主になっており学

んでいる内容になっており、コンピュータを活用する基礎になっているのかどうか疑問である。私が今回このテキ

ストとを作成した意図は次のようである。 

○ワープロ、表計算を始め、プレゼンテーションソフトを学ぶことがコンピュータリテラシーに繋がらないとは

しないが、高校情報との関連を考えると学習内容を中学校で全生徒に学ばせるための“技術教育”と考えたと

きプログラミング能力を育てることが重要なことだと考える。 
○今回取り上げるのはＣＧＩであり、その記述には様々な学習が考えられる。例えば、テキスト記入するときに

は入力に関すること、保存に関すること、実行に関すること、検索に関することなど。指導要領の内容を網羅

することができる。 
○ソフトウェアリテラシーからコンピュータリテラシーへの回帰。 
○コンピュータのことは自ら学ぶテキストが多く発売されているが、内容は入門編と言え難しく、素人に近い人

には“ド入門”が必要であるという見解があった。中学生向きではなかった。今回作成したテキストはその“ド

入門”を実現したものである。 
○ＣＧＩはマルチインターフェースでＯＳを選ばずどの学校でも実現可能であるため普及可能である。 
○コンピュータ用語を丁寧に解説すること。 

 
以上のことを踏まえ、中学生向きのテキストでありながら、かつ中学校の教師に向けたテキストを作成すること

で普及を狙ったテキストを作成した。 
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