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学校名 静岡大学 
個人・ 

グループ名 
茅野 峻治 作品名 デジタル振り返りシート 

 
 目的 

 まとめ 

現代社会は多くの情報通信機器が普及しており、私たちの生活には欠かせないものになりつつある。 

特に、スマートフォンやタブレットなどのカメラやタッチパネルなどを搭載した機器の発展が著しい。 

学校現場でも高速の無線 LAN 環境や児童生徒に対し一人一台の情報端末の配備の検討が進められている。

また、教員のICT機器の利用を活発化する動きも高まっている。しかし、タブレット端末やICT機器を生かすことの

できるソフトウェアや効果的な活用方法が少ないことが課題として考えられた。 

そこで私はタブレット端末に搭載されているカメラとタッチパネル画面を最大限に活用することを目的とした 

児童生徒の振り返りを促進し、教員が生徒の学習過程を把握する汎用的に使用できるソフトウェアを開発した。 

タブレット端末に搭載されているカメラとタッチパネルを最大限活用するデジタル振り返りシートを開発した。 

今後の展望としてユーザーインターフェースの改良や保存機能、児童生徒や教員の間で共有することが 

できるクラウドの利用機能などの増設に努めていく。 

技術の進歩やグローバル化が進み、社会は多様化し速いスピードで大きく変わっていく。それに応じて教育現場

でも育てたい力や環境が変わっていく。その中で必要とされるものや求められるものを常に感じ、考え、児童生徒

に提供していけるようにしていきたい。 
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この単元で

は・・・ 

 

 

 

 

画像張り付け

ボタン 

書いた線の消去 

ペンは５色から選択 

ペン種の

変更 

生徒が授業中に気になった点や重要だ

と思ったところを画像とメモで記録す

ることができる。 

画像とメモの記録を

もとに単元の中間や

終わりなどにレポー

トとしてまとめる。ま

たは、発表の際に資料

として用いることも

できる。そして、教員

が適宜チェックをす

ることで生徒の学習

過程につなげること

ができる。 

 

 デジタル振り返りシート 

HTML5 ハイブリット

アプリとして Monaca

を利用。iOS､Androidと

いった OS を問わずに

使用可能。 
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